3.1. feladat: Héttér

A Regds Bendeglz Szinhaznak szilksége van
egy olyan grafikara (hatter. png), amelyet a
szordlapok  és  a  szinhézjegyek  hétterekent
felhasznalhat.

A kép 200 képpont széles és 100 képpont magas
legyen, héttere legyen vilagoskék! A kép bal oldalan
(alul) és jobb oldalan (felll) vildgoslila szinnel a
»Regés Bendeguz Szinh&z” szbveg legyen lathato,
dolt betiikkel! (A Szinhaz sz6 Uj sorban szerepeljen,
a felette lévé szbveghez képest kozépre legyen igazitval) A bal és jobb oldali szdveg
méretében, betiitipusaban, szinében pontosan egyezzen meg!

A szoveg felett, illetve alatt legyen lathatd egy szinhazépilet is, szintén vilégoslila
szinnel! Az épliletnek 4 oszlopa legyen, legyen egy talapzata (vonal), és teteje (haromszog) is!
A képen szerepl6 két szinhdzéepllet ugyanolyan legyen!

3.2. feladat: Hattér

A Regés Bendeguz filmszinhaznak szilksége van
egy olyan grafikéra, amelyet a szordlapok és a mozi-
jegyek hattereként felhaszndlhat (hat t er . png).

A kép 200 képpont széles és 100 képpont magas
legyen, héttere legyen vilagoskék! A kép bal oldalan
(alul) és jobb oldalan (feltl) vilagoslila szinnel a
»Regos Bendeguz filmszinhaz” szbveg legyen lathato,
dolt bettikkel. (A filmszinhdz szé U sorban szerepeljen, a felette 1évé szdveghez képest
kozépre legyen igazitval) A bal és jobb oldali sz6veg méretében, betiitipusaban, szinében
pontosan egyezzen meg!

A szoveg felett, illetve alatt legyen lathato egy filmvetitégép is, szintén vildgodlila
szinnel! A gép egy téglalapbdl, két korbol al. A 18ba két vastag vonal legyen, a vetité része,
pedig egy haromszog! A képen szereplé két filmvetitégép ugyanolyan legyen!



